Pravidla stolniho fotbalku (22.03.2025)

1. Zapas se hraje na dvé vitézné hry. To znamena, Ze tym, ktery dosahne dvou vitézstvi
nad soupefem, se stava vitézem celého zapasu. Tedy maximalni pocet her v zapase je
tri.

2. Kazda hra se hraje na devét micka.

GOl = gdlem se rozumi mi¢, ktery presahl celym svym objemem brankovou ¢aru,atoi
v pfipadé, Ze se po jejim prekonani odrazi a vrati zpét na hraci plochu.

4. Technicka chyba = hrubé poruseni pravidel, které muze zpUsobit vyvedeni soupere z
koncentrace, znemoznit soupefi zpracovani ¢i odehrdni mice (napf. Umysiné mlaceni
tyci do stolu, naklonéni stolu presto, Ze to nebylo tfeba...). Mic ziskava druhy tym.

5. Mrtvy mi¢: mi¢, ktery je na hraci plose, a ktery neni v rota¢nim ani pfimocarém
pohybu a neni v dosahu Zadného z hraca.

a. Rozehrani mrtvého mice ze stfedni fady se Fidi stejnymi pravidly jako
rozehrani po golu.

b. PFi mrtvém mici kdekoliv jinde na hraci plose, ziskdva mi¢ obranna fada dané
poloviny stolu.

c. Prirozehravce z obrany muze hrac stfilet na soupefovu branku.

6. Protaceni: protdcenim se rozumi otoceni herni konzole o vice nez 360 stupnu pred

nebo po odehrani mice.
a. Jakékoliv protaceni béhem hry je zakdzano.
b. Gol, kterého tym dosahne protacenim, nemuze byt uznan.
c. Vlastni gél z protaceni plati.
d. Protoceni naprazdno, neni-li mi¢ v drzeni, mizZe byt soupefem oznaceno jako
rozptylovani.

7. Zahdjeni zapasu: Tymy si hodi minci. Tym, ktery vyhraje, si mGZe vybrat bud’ stranu,
nebo prvni micek.

8. Pokazdé hie se méni strany.

9. Rozehrani mice:

a. Rozehrava tym, ktery dostal branku.

b. Mic se pfi podani vhazuje vhazovacim otvorem na stfedovou rfadu tymu, ktery
ma rozehrdvat.

c. Skonci-li mi¢ po vhazovani jinde neZ na stfedni fadé tymu, ktery ma
rozehravat, musi byt na ni pfihran.

d. VSichni hraci musi drZet hraci tyce.

o

Pred kazdym rozehranim si hraci potvrdi pfipravenost druhé strany (napf.
,mizeme”, ,ok“ ,jo”“ apod.).
10. Stfelba na branku po rozehrani se smi...

a. Po prihrani si na uto¢nou radu (trojku).



b. Po pfihrani svému obranci.
c. Posouperové kontaktu s mickem.
(NESMI SE STRILET Z,,PRVNIi“ CI PO ODRAZU O STENU CI PO NEPROVEDENI
PRIHRAVKY)
e. Vlastni gdl plati.
11. Zvedani stolu se provadi jen pfi mrtvém mici. Padne-li gdl pfi zvedani stolu, gél
neplati a hra pokracuje novym podanim. Poddva hrdc, ktery podaval naposled.

12. Rozhod¢&i ma vidy pravdu! ©

Tabulka:
Z kazdé skupiny postupuje tym s nejvétsim poctem bod(.

Vyhra=2b. Prohra=0b.
V pripadé shodného poctu bodd ve skupiné se urci postupujici podle poctu vyhranych
setU.
3. V pripadé stejného poctu vyhranych set( podle vétsiho rozdilu ve skore.
Pokud nastane shoda i v rozdilu skére. Rozhodne pocet vstielenych branek.
5. Jako posledni mozZnost rozhodujici utkani na 5 micka.

Ligova tabulka:

Na kazdém turnaji ziskavaji prvni tfi tymy body do celkového pofadi v lize.

Tym ktery se umisti v turnaji na 1. misté 3b na 2. misté 2b za treti misto 1b.



